COLEGIO “EL CARMELO”

Familia Vedruna
Las Acacias-Caracas

Mi nombre es:







DENTRO-FUERA Fecha:
s Colorea el gato que estd dentro del cubo y rellena con

trozos de papel marrén el gato que esta fuera del cubo.




ENCIMA-DEBA)O
s Colorea lo que estd encima de la mesa, y marca con una X
los objetos que estan debajo de ella .




GRUESO-DELGADO
# Dibuja y colorea un objeto grueso.
Recorta de revistas una figura delgada.




MAsS-MENOS$
Pinta la cesta segln se indica:
" Donde hay mas frutas de color rojo.
# Donde hay memes frutas de color azul.
» Donde no hay nada de color anaranjado.




MA3S-MENOS$
# Escribe en nimeros cuéntos objetos hay en cada grupo.
s Escribe la palabra Més-Menos-Nada» al comparar los tres
grupo. Colorea.




MAYOR-MENOR
s Escribe el nimero que falta segin corresponda a los
términos de: Mayor - Menor




MAYOR-MENOR
# Pinta de color verde los nimeros que sean mayores y de
azul lo que sean menores.

3 15 28

8 20 29




MAYOR QUE > IGUAL QUE = MENOR QUE <
# Escribe el simbolo de: Mayor que, Menor que, Igual que,
segln sea el caso.

Man.jorua(w?/ > [qu.af/a(tw/= Me/n,oruq,u,e/<




LINEAS: CIRCULARES-INCLINADAS
# Traza lineas circulares de color morado.
# Traza lineas inclinadas de color rojo.
# Colorea las figuras.
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FIGURAS GEOMETRICAS: CIRCULO-CUADRADO
# Colorea de anaranjado el circulo y de rosado el cuadrado.
Recuerda hacerlo segin la direccién que corresponde a cada
figura.
# Repite el dibujo de cada figura geométrica y repasa el
nombre. Inicia donde estd el punto negro, vy sigue la flechas.

/




FIGURAS GEOMETRICAS: TRIANGULO RECTANGULO
»# Colorea el tringulo de morado y de negro el rectdngulo.
# Repite el dibujo de cada figura geométrica y repasa el
nombre. Sigue la direccion de las flechas.

/




FIGURA GEOMETRICA: ROMBO
# Une los puntos del rombo iniciando donde estd el punto y
siguiendo las flechas.
YEstampa huellas dentro del rombo del color de tu
preferencia.
" Escribe la palabra Rombo, guidndote del modelo




FIGURAS GEOMETRICAS
Recorta y pega objetos que tengan forma de: circulo,
cuadrado, triingulo, rectdngulo y rombo.




FIGURAS GEOMETRICAS
s Colorea los circulos de amairrillo, los cuadrados de azul, los
triGngulos de rojo y los rectdngulos de marrén.




FIGURA GEOMETRICA: OVALO
# Une los puntos del évalo. Inicia donde esté el punto negro y
sigue la direccion de la flecha.
¥ Estampa huellas de color marrén dentro en el évalo.
# Une los puntos para formar la palabra.
s Repite la escritura en la linea que estd en blanco.




FIGURA GEOMETRICA: OVALO
¥ Pespuntea el évalo por la linea negra utilizando corcho y
aguja punta roma. En la parte de atras pega papel lustrillo del

color de tu preferencia.
# Repite el dibujo del lado derecho, y repasa el nombre.

Onsalo-

Recorta y pega una figura u objeto con forma de 6valo.




FIGURA GEOMETRICA: TRAPECIO
# Une los puntos del trapecio. Inicia donde estd el punto
negro y sigue la direccién de la flecha.
¥ Rasga trocitos de papel pequeios , y pégalos dentro de la
figura.
# Une los puntos para formar la palabra.
s Repite la escritura en la linea que estd en blanco.




FIGURA GEOMETRICA: TRAPECIO
s Completa el trapecio utilizando el color de tu preferencia.
Colorea.
# Une los puntos de la palabra.




FIGURA GEOMETRICA: PENTAGONO
# Pespuntea la silueta del pentégono, retira la parte blanca y
pega un papel de color en la parte de atras.
# Une los puntos para formar la palabra.
s Repite la escritura en la linea que esté en blanco.




FIGURA GEOMETRICA: HEXAGONO

¥ Rellena el hexdgono con pelotitas de papel.
# Repasa y completa cada figura con un color diferente.
Guiate a través de los puntos negros y la direccion de las

flechas.




NUMERO$S
# Repasa con lapiz los niimeros del 1 al 5.
# Escribe en la fila sefalada con el punto negro los niimeros
del1al 5




NUMEROS
# Repasa los niimeros del 6 al 9.
s Escribe en la fila senalada los nmeros del 6 al 9




NUMERO 10
# Nombra y traza el nimero 10.
» Completa el grupo de 10 manzanas. Colorea.




CORRESPONDECIA NUMERO-CANTIDAD
»# Dibuja y colorea la cantidad de elementos que indica el
ndmero.




CORRESPONDECIA NUMERO-CANTIDAD
»# Dibuja y colorea la cantidad de elementos que indica el
ndmero.




CORRESPONDECIA NUMERO-CANTIDAD
# Dibuja y colorea la cantidad de elementos que indica el
ndmero.

/@%




SERIE NUMERICA
» Completa las series numéricas del 1 al 10.

{ 3




NUMERO 20
" ldentifica y une los puntos para formar el namero 20.
Utiliza marcador.
» Completa el grupo de 20 bastones.




NUMERO$S
s Escribe los nimeros del 1 al 20 siguiendo el modelo.
Recuerda separarlos con un guién y continuar donde estG en
punto negro.

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-10-

17-18-19-20
{




SERIE NUMERICA
s Completa la serie numérica.




NUMEROS
# Escribe los nGmeros del 10 al 29

10-11-12-13-14-15-16-17-18-19-20-21-22-
23-24-25-20-27-28-29

1710




NOUMERO 30
" ldentifica y une los puntos para formar el nimero 30.
» Completa el grupo de 30 caramelos. Colorea.




NUMEROS.
# Escribe los nimeros del 20 al 39

20-21-22-23-24-25-26-27-28-29-30-31-32-
33-34-35-36-37-38-39

210 -




NUMERO 40
" ldentifica y une los puntos para formar el niimero 40
» Completa la seriacién desde el 1 hasta el 40.




NUMEROS
# Escribe los nGmeros del 30 al 49.

30-31-32-33-34-35-30-37-38-39-40-41-42-
43-44-45-40-47-48-49

310




NUMERO 50
s ldentifica y une los puntos para formar el niimero 50.
# Traza una linea del color de tu preferencia, desde el
namero 1 hasta el 49.

37—36—35—34—33—32—3:}
|

38 17—16—15—14—13 30

| _
18 5— 4— 3 12 29

| :||>
19 ti] 1l—>2 11 28

20 4— B— 9—10 27
21—22—23—24—25—20

43 —44—45—46—47—48—49

38




NUMEROS
# Escribe los nGmeros del 40 al 59.

40-41-42-43-44-45-40-47-48-49-50-51-52-
53-54-55-56-57-58-59




NUMERO 60
# Rellena con pintura el niimero 60.
s Escribe dentro del gusano los nimeros del 60 al 51.




NUMEROS
s Escribe los nGmeros del 50 al 69

50-51-52-53-54-55-56-57-58-59-60-61-62-
03-04-65-06-07-68-69

50




NUMERO 70
# ldentifica y traza el nmero 70.
»# Colorea los cuadros hasta llegar al 70.
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NUMEROS$
s Escribe los nimeros del 60 al 79

60-61-62-63-64-65-66-67-68-69-70-71-72-
73-74-75-76-77-78-79

o0




" ldentifica y traza el nmero 80.
# Escribe dentro de cada cuadro, los niimeros desde el 80

hasta el 89. Colorea cada uno, de un color diferente.

Fecha:

80




NUMEROS
" Escribe los nmeros del 70 al 89

70-71-72-73-74-75-76-77-78-79-80-81-82-83-84
85-86-87-88-89

710




NOUMERO 90
s Pega una tira estambre sobre los puntos, para formar el
namero 90. Repasa la palabra
# Colorea los lapices que tienen escrito el nimero 90.




NUMEROS
#” Escribe los nGmeros del 80 al 99

80-81-82-83-84-85-80-87-88-87-90-91-92-93-94-
95-96-97-98-99

810




NUMERO 100
# Une los puntos usando tu huellita, sigue la direccién de la
flecha.
& Escribe los nimeros de 10 en 10 hasta llegar al 100.




NUMERO$S
»” Escribe los nimeros del 10 al 1.
»# Ubica cada simbolo dentro de un cuadro y separalos con un
guion.
#” Escribe en letra cada niimero. Guiate del modelo.




sIMBOLO DE SUMA
# Rellena con pelotas de papel el simbolo de la adicién.

Mas




SUMAS
# Resuelve los siguientes ejercicios de adicién tomando como
referencia el dibujo. Completa en las casillas que faltan las
imdgenes y colorea.

4 )




SUMAS
# Resuelve los siguientes ejercicios de adicién tomando como
referencia el dibujo. Completa en las casillas que faltan las
imdgenes y colorea.
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SUMAS
# Resuelve y colorea los siguientes ejercicios de adicién que se
encuentran dentro de los cuadrados y coloca el resultado en
ndmero.
s Repite la suma en ndimero.




SUMAS
# Resuelve y colorea los siguientes ejercicios de adicién que se
encuentran dentro de los cuadrados y coloca el resultado en
ndmero.
s Repite la suma en ndimero.
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SUMAS
# Resuelve los siguientes ejercicios de adicién tomando como
referencia la representacion numeérica.

0+2- +3-

O+ 4= o 3+7=




RESTAS
Recorta y pega el simbolo que representa la sustraccion
(resta).

& Resuelve la operacion que se te presenta, colocando el resultado a través de

dibujo. Colorea.
# Inventa una resta usando imdagenes, y colorea.

4 )




RESTAS
s Resuelve las operaciones de sustraccibn tomando como
referencia el dibujo.
» Completa la resta dibujando la cantidad total de imégenes.




RESTAS
s Resuelve las operaciones de sustraccibn tomando como
referencia el dibujo.
# Completa la resta dibujando la cantidad total de imégenes.
Colorea.
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RESTAS
# Realiza operaciones sencillas de sustraccién tomando como
referencia el dibujo.
" Escribe en nimero el resultado total de la resta.
s Repite la resta en nimero.




RESTAS
# Realiza operaciones sencillas de sustraccién tomando como
referencia el dibujo.
" Escribe en nimero el resultado total de la resta.
s Repite la resta en nimero.

)




RESTAS
# Realiza operaciones sencillas de sustraccién tomando como
referencia la representacion numeérica




RESTAS
# Realiza operaciones sencillas de sustraccién tomando como
referencia la representacion numeérica




RESTAS
# Realiza operaciones sencillas de sustraccién tomando como
referencia: la representacion numérica

3-3=__ 0-7/

/-0
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